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Computer Vision for MOBA Analytics: A Dataset and Baseline
for Visibility Analysis in Dota 2

de autoria de Ricardo da Rocha Carvalho, Eloisa Oliveira, Luiz Bernardo Martins Kummer, Emerson Cabrera Paraiso,
Rayson Laroca, recebeu a distingao de 1° Melhor Artigo Completo na trilha Computagao, durante o SBGames 2026 —
Simposio Brasileiro de Jogos e Entretenimento Digital, realizado de 29 de setembro a 2 de outubro de 2026, em Goiania —
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